“兄弟连杯”移动互联网编程大赛决赛说明

一、决赛时间
2018年12月25日。
二、参赛方式
参赛队自接到大赛通知后，可进一步修改完善参赛作品，并自行带到决赛现场，包括答辩用电子资料一份、作品纸质资料三份。
三、大赛说明及评审方式
（一）大赛主题
1.大赛主题为“兄弟连杯”移动互联网编程大赛，内容为“面向互联网+移动平台应用开发！助力创新型软件开发人才成长！”。
2.项目要求
（1）项目名称：自拟；
（2）项目类型：面向移动平台的各种微信小程序类、微信公众号开发、APP类、网站类、系统类、工具类、游戏类等；
（3）开发语言：Java、PHP、Python、Go、JavaScript等不限。
（二）决赛评选标准
决赛环节根据项目程序的演示答辩进行评分，分为演示环节打分、提问打分。结合初赛排名成绩及网络投票分数综合确定决赛成绩。
决赛评分标准：（满分100分）
	项目
	内容
	分值

	现场作品演示与答辩
（50分）
	团队介绍
	团队分工合理，各司其职，体现项目管理意识。
	7分


	
	项目PPT介绍
	体现从项目立项、设计、实现到完成部署的过程；
PPT设计界面合理，图片、色彩、字体等运用得当；
讲解介绍过程思路清晰、表达流利，体现自信。
	8分

	
	项目演示介绍
	提前部署好项目；
团队内进行操作演示和讲解分工，操作流畅、讲解到位，配合默契；
从业务介绍到功能实现演示亮点突出、重点强调；
测试数据和相关演示使用的素材提前准备；
PPT和演示过程切换顺畅，整个过程没有意外。
	10分

	
	项目业务
	项目业务有创新、通过演示能够解决实际痛点问题。
	10分

	
	程序健壮性好
	每个功能的展示结果准确，运行稳定，无bug；
针对各项意外处理结果都有友好提示和跳转。
	7分

	
	回答评委问题
	准确理解评委提出的问题；
回答问题准确、不回避，且条理性强，具备一定思考和深度。
	8分

	初赛项目成绩占比（40%）
	/
	40分

	网络投票
（10分）
	[bookmark: _GoBack]2018年12月11日15:00— 12月20日15:00，微信投票功能会重新开启，可继续为进入决赛的作品投票。评审委员会将在投票结束后按投票的数量（含初赛得票数）计算分数。
	10分


说明：作品的现场演示建议在10分钟之内完成，答辩时间在5分钟以内。
五、附注
1.联系方式
联系人：王秀秀
电话：010-66083178  
邮箱：wangxiuxiu@uec.org.cn
2.及时了解岗位证书、产教融合、就业创业、大赛动态，请扫描下方二维码。
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“兄弟连杯”移动互联网编程大赛决赛评分表
	队伍编号
	
	学校
	

	作品名称
	
	参赛队
	

	项目
	细则
	分值
	项目得分
	总分

	现场作品演示与答辩
（50分）
	团队介绍
	团队分工合理，各司其职，体现项目管理意识。
	7分

	
	

	
	项目PPT介绍
	体现从项目立项、设计、实现到完成部署的过程；
PPT设计界面合理，图片、色彩、字体等运用得当；
讲解介绍过程思路清晰、表达流利，体现自信。
	8分
	
	

	
	项目演示介绍
	提前部署好项目；
团队内进行操作演示和讲解分工，操作流畅、讲解到位，配合默契；
从业务介绍到功能实现演示亮点突出、重点强调；
测试数据和相关演示使用的素材提前准备；
PPT和演示过程切换顺畅，整个过程没有意外。
	10分
	
	

	
	项目业务
	项目业务有创新、通过演示能够解决实际痛点问题。
	10分
	
	

	
	程序健壮性好
	每个功能的展示结果准确，运行稳定，无bug；
针对各项意外处理结果都有友好提示和跳转。
	7分
	
	

	
	回答评委问题
	准确理解评委提出的问题；
回答问题准确、不回避，且条理性强，具备一定思考和深度。
	8分
	
	

	初赛项目成绩占比（40%）
	/
	40分
	
	

	网络投票
（10分）
	
	10分
	
	

	
	评委意见  ：
 
日期：
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